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INHALT

Sieben Kapitel - ein Abend voller Méglichkeiten.

Allgemeines

Warum Escape Rooms & wer wir sind

Escape Rooms

5 Raume fiir bis zu 43 Personen

Outdoor Rallyes

Action-Ratseltouren durch Berlin

Team-Battle Gameshow

Das ultimative Gruppen-Event

Catering

Snacks, Menii & Getrdanke

Coachings

Spielend den Mehrwert ausschépfen

Preisiibersicht

Alle Preise auf einen Blick
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ALLGEMEINES

Warum Escape Rooms wirken — und wer wir sind.
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WARUM ESCAPE ROOMS?

Teamevent ist nicht gleich Teamevent. Escape Rooms bieten Euch einen unschatzbaren Mehrwert.
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Teamgeist

Viele Aufgaben sind nur gemeinsam 18sbar —
Kommunikation und Zusammenarbeit werden direkt
gefordert.

04

Motivation

Das Lasen aktiviert das Belohnungssystem — gemeinsam

neue Ziele setzen und erreichen.

02
Kopfsache

Réatseln und Kombinieren stérken logisches Denken,
Kombinationsgabe und Kreativitét.

05
Soft Skills

Empathie, Geduld und kritisches Denken werden
spielerisch trainiert.

01 - ALLGEMEINES
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Stress-Reset

Positiver Stress unter Zeitdruck setzt Gliickshormone frei
und baut negativen Stress ab.
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UBER UNS

HOUSE of TALES

Seit 2013 zieht das House of Tales Kunden in seinen Bann — einer der ersten Escape-Room-
Anbieter Berlins. Unser Standort in der ehemaligen Markthalle 11l liegt direkt am Checkpoint
Charlie. Ein Ort, an dem Geschichten auf Geschichte treffen.

5 43 80 30

Escape Rooms Personen pro Runde Personen Stadirallye Personen Gameshow
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ESCAPE ROOMS

5 Raume * bis zu 43 Personen * 60 Minuten Adrenalin.
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KANNST DU IHN HOREN?

DER HENKER

Du erwachst in vélliger Finsternis. Ein Flistern im Ohr — der Henker kommt in

einer Stunde. Du hast nur eine Wahl: Flucht.

SPIELER ALTER

2 - 5 Spieler Ab 16 Jahren

02 - ESCAPE ROOMS

" ALED CITPONT
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AGENTEN DES KALTEN KRIEGES

CHECKPOINT CHARLIE

Fir professionelle Spione kénnte das Geschaft nicht besser laufen. Alle Hinweise

deuten auf den Checkpoint — die geheimen Akten sind nah wie nie.

SPIELER ALTER

2 - 7 Spieler Ab 11 Jahren
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WO IST WEN DEE?

ONE NIGHT IN HONG KONG

Eine Nacht unter den verschlagensten Gangstern der Walled City. Verstrickt in
Schutzgelderpressung, Sex, Drogen und illegalem Handel — kémpfe fir die Ehre

deiner Triade.

SPIELER ALTER
Single 2-7 Ab 18 Jahren

Versus 4-14 (auf Anfrage ab 14)

02 - ESCAPE ROOMS

FOLGT DEM PROFESSOR AUF DEN PFAD DER
ERLEUCHTUNG

DIE ILLUMINATI OBSESSION

Vielleicht der schwerste Ratselraum Berlins — eine Hommage an die Anfénge des

Escape Rooms. Seid ihr clever genug?

SPIELER ALTER

3 -7 Spieler Ab 14 Jahren
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WER KANN IHN BRECHEN?

DER FLUCH DES PHARAOS

Der sagenumwobene Stein der Iseth verspricht Ruhm und Ehre. Doch die Legende

besagt: Wer ihn findet, bezahlt mit seinem Leben.

SPIELER ALTER

4 — 10 Spieler (XL) Ab 11 Jahren

02 - ESCAPE ROOMS

KAPAZITAT

BIS ZU 43 PERSONEN
PRO RUNDE

Alle sechs RGume kénnen parallel bespielt werden — perfekt fir gréf3ere Gruppen.
Jeweils 60 Minuten Spielzeit * ca. 1,5 Stunden insgesamt.
Aus technischen und organisatorischen Griinden starten einige Geschichten mit einem

maximalen Versatz von 30 Minuten.

Der Henker _ 5
Die Illuminati Obsession _ 7
Checkpoint Charlie _ 7
One NihtinHong Kong | 1+ Voru
Der Fluch des Pharaos I
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STA DT RAL LY E S Ausgestattet mit iPad zieht Euer Team durch Berlin — kniffelig, spannend und manchmal richtig albern.

DAS ELIXIER DER MACHT X-MAS CHALLENGE

Folgt der Spur des Archdologen Archibald Blake durch Berlin und liftet das Ein Sabotageakt gefdhrdet das Weihnachtsfest. Sammelt mehr Punkte als die

Geheimnis des Wiirfels. anderen Teams und rettet die Mission.

2 — 7 Spieler pro Team 5 — 8 Spieler pro Team

bis zu 60 Personen gleichzeitig bis zu 80 Personen gleichzeitig
Daver: ca. 2,5 Stunden
Empfohlen ab 14 Jahren

Buchbar November - Januar

Daver: ca. 2,5 Stunden
Empfohlen ab 14 Jahren
Buchbar Mérz — Oktober
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GAMESHOW
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Zwei Teams. Eine Bihne. Volles Programm. ’ 0]
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TEAM-BATTLE
GAMESHOW

Zwei Teams treten in Minigames aus unterschiedlichsten Disziplinen gegeneinander an.

Teamwork, Geschick, Allgemeinwissen, Taktik und Schnelligkeit — Spaf3, Spannung und

gute Erinnerungen garantiert.

8 — 30 Spieler
Personliche Moderatoren

Sektempfang zubuchbar

Verléngerung fir Caterings, Meetings oder
Party zubuchbar

Daver: ca. 2,5 Stunden

Kleine Knabbereien inklusive

Alkoholische und unalkoholische
Getrankepakete zubuchbar

Wir sind offen fir (fast) all eure Wiinsche!
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CATERING

SPIELEN MACHT HUNGRIG

CATERING & GETRANKE

Wenn |hr im Anschluss in die Verldngerung gehen méchtet, sprecht uns gerne an. Wir arbeiten mit
verschiedenen Berliner Caterern zusammen und stimmen das Angebot individuell auf Euren Geschmack
und Eure Wiinsche ab.

I Vegetarisch, vegan
I Snacks bis Mehrgang-Meni

I Optional Sektempfang & Getrankepakete
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perbefferte Spfem

Slluminaten
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PERSONLICHKEITEN

Warum gefallt uns eigentlich nicht allen das gleiche und wieso frustiert den einen,
was dem anderen grof3en Spaf3 machi? Lernt ever Team besser kennen und nutzt

eure Starken fir optimalen Erfolg
Das Persénlichkeitsmodell nach DISG hilft euch dabei und zur Vertiefung werdet

ihr es direkt in einer unserer Escape Rooms anwenden!

SPIELER ABLAUF PREIS
45 Minuten Coaching

Ab 4 Teilnehmern 60 Minuten Escape Room Auf Anfrage
45 Minuten Auswertung

COACHING FUR JUNGE
FOHRUNGSKRAFTE & TALENTE

Zum ersten Mal in der Fihrungsrolle oder in den Startléchern fir einen Teamlead

— manchmal klappt das auch aus dem Bauch heraus ganz gut und manchmal
braucht man doch ein bisschen mehr. Wer sich spielerisch an die neuen

Herausforderungen anndhern méchte, ist hier genau richtig!

SPIELER ABLAUF PREIS

90 Minuten Coaching
Ab 5 Teilnehmern 60 Minuten Escape Room Auf Anfrage
60 Minuten Auswertung
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PREISUBERSICHT

Alle Preise auf einen Blick * Stand 2026.
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PREISUBERSICHT oo oo

ESCAPE ROOMS

Pro Geschichte (Standard)
“One Night in Hong Kong” Versus
XL-Raum ,,Pharao"

Sonderéffnungspauschale

B2B-Preise verstehen sich als Raum-Preise. Bei voller Auslastung
entsprechen sie einem Preis von

TEAM-BATTLE GAMESHOW

8 — 15 Personen
16 Personen — pro Person

Ab 17 Personen — pro Person

STADTRALLYES

2 — 6 Personen pro Team

7 — 10 Personen pro Team

EXTRAS ZUR GAMESHOW

Eventflatrate (inkl. alkoh. Getrdnke)
Getrankeflatrate (Softdrinks)

3 Softdrinks p. P.

BegriifBungssekt

Verléngerung ,,60 Min. Feierstimmung"

X-MAS RALLYE

Pro Person

Inkl. Glihwein

BEl GEBUCHTEM CATERING

Reinigung nach Event
Eventpauschale
Catering Set-up pro Person

Catering
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PLANT EUER TEAMEVENT MIT UNS!

+49 (0) 30 880 624 83 info@houseoftales.de

www.houseoftales.de Zimmerstr. 90 - 10117 Berlin

HOUSE of TALES

Berlin - seit 2013



