HOUSE of TALES - BERLIN

DEIN PERFEKTER |

Escape Rooms, Gameshow & Outdoor Rallyes - v :
Fir Schulklassen, Unis und Vereine ab 20 Personen : N R
VY e st fascinatiry
~escape

of D¢

+49 (0) 30 233 27 45 40 - info@houseoftales.de * www.houseoftales.de



INHALT

Finf Kapitel - ein Wandertag mit Plan, Spaf3 & Mehrwert.

Allgemeines Escape Rooms

Warum Escape Rooms wirken & wer wir sind 5 Réume, GruppengréfBen & Aufteilung
Outdoor Rallyes Gameshow

Ratseltouren durch Berlin Zwei Teams. Eine Bihne. Volles Programm.
Preisiibersicht

Schiilerpreise & Begleitregeln
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ALLGEMEINES

Warum Escape Rooms wirken — und wer wir sind.
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WARUM ESCAPE ROOMS?

Schulausflug ist nicht gleich Schulausflug. Escape Rooms bieten Euch einen unschatzbaren Mehrwert.
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Teamgeist

Viele Aufgaben sind nur gemeinsam 18sbar —
Kommunikation und Zusammenarbeit werden direkt
gefordert.
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Motivation

Das Lasen aktiviert das Belohnungssystem — gemeinsam

neue Ziele setzen und erreichen.

02
Kopfsache

Réatseln und Kombinieren stérken logisches Denken,
Kombinationsgabe und Kreativitét.

05
Soft Skills

Empathie, Geduld und kritisches Denken werden
spielerisch trainiert.

01 - ALLGEMEINES
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Stress-Reset

Positiver Stress unter Zeitdruck setzt Gliickshormone frei
und baut negativen Stress ab.
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UBER UNS

HOUSE of TALES

Seit 2013 zieht das House of Tales Kunden in seinen Bann — einer der ersten Escape-Room-
Anbieter Berlins. Unser Standort in der ehemaligen Markthalle 11l liegt direkt am Checkpoint
Charlie. Ein Ort, an dem Geschichten auf Geschichte treffen.
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ALLGEMEINES
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ESCAPE ROOMS

5 Raume * bis zu 43 Personen * 60 Minuten Adrenalin.

KAPITEL ZWEI
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KANNST DU IHN HOREN?

DER HENKER

Du erwachst in vélliger Finsternis. Ein Flistern im Ohr — der Henker kommt in

einer Stunde. Du hast nur eine Wahl: Flucht.

SPIELER ALTER

2 - 5 Spieler Ab 16 Jahren

02 - ESCAPE ROOMS

AL CIEDRONT
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AGENTEN DES KALTEN KRIEGES

CHECKPOINT CHARLIE

Fir professionelle Spione kénnte das Geschaft nicht besser laufen. Alle Hinweise

deuten auf den Checkpoint — die geheimen Akten sind nah wie nie.

SPIELER ALTER

2 - 7 Spieler Ab 11 Jahren
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WO IST WEN DEE?

ONE NIGHT IN HONG KONG

Eine Nacht unter den verschlagensten Gangstern der Walled City. Verstrickt in
Erpressung, Schutzgeld und Schmuggel — kampfe fir die Ehre deiner Triade.

SPIELER ALTER
Single 2-7 Ab 14 Jahren
Versus 4—14

02 - ESCAPE ROOMS

FOLGT DEM PROFESSOR AUF DEN PFAD DER
ERLEUCHTUNG

DIE ILLUMINATI OBSESSION

Vielleicht der schwerste Ratselraum Berlins — eine Hommage an die Anfénge des

Escape Rooms. Seid ihr clever genug?

SPIELER ALTER

3 -7 Spieler Ab 14 Jahren
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WER KANN IHN BRECHEN?

DER FLUCH DES PHARAOS

Der sagenumwobene Stein der Iseth verspricht Ruhm und Ehre. Doch die Legende

besagt: Wer ihn findet, bezahlt mit seinem Leben.

SPIELER ALTER

4 — 10 Spieler (XL) Ab 11 Jahren

02 - ESCAPE ROOMS

KAPAZITAT

BIS ZU 43 PERSONEN
PRO RUNDE

Alle sechs RGume kénnen parallel bespielt werden — perfekt fir gréf3ere Gruppen.
Jeweils 60 Minuten Spielzeit * ca. 1,5 Stunden insgesamt.
Aus technischen und organisatorischen Griinden starten einige Geschichten mit einem

maximalen Versatz von 30 Minuten, aber ihr kénnt in unserem Foyer aufeinander warten.

Der Henker

Checkpoint Charlie

Die llluminati Obsession _ 7

One Night in Hong Kong - [ 14 Versus

Der Fluch des Pharaos 10
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TEILNEHMERLISTE FUR BIS ZU

One Night in Hong Kong Der Fluch des Pharaos Die Illuminati Obsession Checkpoint Charlie Der Henker
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OPERATION FUCHSJAGD DINO BERLINO

Ratselspaf fir Kinder, der euch an spannende Platze von Berlin fihrt. Eine Outdoor-Mission fir Entdecker und neugierige Abenteurer — ganz ohne
Mit Missionskoffer und iPad wird daraus ein echtes Abenteuer. digitale Einflisse, dafir mit viel Teamwork.

m 2 - 10 Spieler pro Team m 2 - 10 Spieler pro Team

m  Ca. 2 Stunden Daver m  Ca. 2 Stunden Daver

] Fir Einsteiger geeignet ] Fir Einsteiger geeignet

[ Empfohlen ab 8 Jahren [ Empfohlen ab 8 Jahren



DAS ELIXIER DER MACHT

Folgt der Spur des Archdologen Archibald Blake durch Berlin und liftet das

Geheimnis des Wiirfels.

2 — 7 Spieler pro Team

bis zu 60 Personen gleichzeitig
Daver: ca. 2,5 Stunden
Empfohlen ab 14 Jahren

X-MAS CHALLENGE

Ein Sabotageakt geféhrdet das Weihnachtsfest. Sammelt mehr Punkte als die

anderen Teams und rettet die Mission.

5 — 8 Spieler pro Team

bis zu 80 Personen gleichzeitig
Daver: ca. 2,5 Stunden
Empfohlen ab 14 Jahren
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GAMESHOW

Zwei Teams. Eine Bihne. Volles Programm.

KAPITEL VIER
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TEAM-BATTLE
GAMESHOW

Zwei Teams treten in Minigames aus unterschiedlichsten Disziplinen gegeneinander an.

Teamwork, Geschick, Allgemeinwissen, Taktik und Schnelligkeit — Spaf3, Spannung und

gute Erinnerungen garantiert.

8 — 30 Spieler
Personliche Moderatoren

Sektempfang zubuchbar (ab 18 Jahren)

Verléngerung fir Caterings, Meetings oder
Party zubuchbar

Daver: ca. 2,5 Stunden

Kleine Knabbereien inklusive

Getrankepakete zubuchbar

Wir sind offen fir (fast) all eure Wiinsche!
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Alle Preise auf einen Blick * Stand 2026.
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ESCAPE ROOMS TEAM-BATTLE GAMESHOW

8 — 15 Personen

b
‘ pro Schiiler
zu ausgewdhlten Terminen/ Uhrzeiten - ab 20 Personen 16 Personen — pro Person
Lehrkréfte / Begleitung gratis
. Ab 17 Personen — pro Person
Sonderdffnungspauschale (aufBerhalb regulérer Offnungszeiten) 285,00 €
Kleinere Schulgruppen auf Anfrage pro Person ab 37,00 €
BEGLEITUNG U14 OUTDOOR RALLYES

Unter 14 Jahren braucht jede Gruppe eine erwachsene Begleitung im Raum.
2-6 Pers. pro Team

7-10 Pers. pro Team
CHECKPOINT CHARLIE - DIE ILLUMINATI OBSESSION je 1 Erwachsene:r

ONE NIGHT IN HONG KONG

DER FLUCH DES PHARAOS 2 Erwachsene
inkl. Glihwein (ab 16 Jahren)

Rallyes werden in Teams gespielt, parallel oder gegeneinander — perfekt, wenn die ganze Klasse gleichzeitig losziehen soll.



PLANT EUREN TAG MIT UNS!
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HOUSE of TALES

Berlin - seit 2013



